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SPIEL 4: Freeport
von Paul Schomann (20.11.2012)

Organisation

- Das Feld beibehalten

+ Mit 4 weiteren Hitchen an den Ecken
4 Meter breite Tore errichten

+ Die Tore mit TorhUtern besetzen

+ Alle Ubrigen Kinder stellen sich mit Ballen
an den Ecken des Feldes auf

Ablauf

- Die Reise geht weiter in die Stadt Freeport,
in der die Reisenden zu Mittag essen.

+ Die Kinder dribbeln nacheinander im
Uhrzeigersinn um das Feld und schiefen auf
die Tore.

Variationen

« Ohne Torhiter spielen.

« Nur mit rechts/links dribbeln bzw. schiepen.

+ Gelingt es einem Spieler, einen Treffer zu
erzielen, so wird er sofort neuer Torhiiter.
Der bisherige Torwart nimmt sich den Ball
und dribbelt zum jeweils ndachsten
Hutchentor.

Tipps und Korrekturen

+ Der Torschuss aus dem Dribbling wird
intensiv gelbt.

+ Viele Wiederholungen verbessern die
Schusstechnik.

+ Die Torhlter haufig wechseln.
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DFBnet ist das vernetzte Softwaresystem des deutschen Fup-
balls, das nahezu alle Prozesse auf Verbands- und Vereins-
ebene vereinfacht, von der Spielplanung iiber Passantrdge bis
hin zur Ehrungsverwaltung. Wie auch Ihr Verein von den
DFBnet-Modulen profitieren kann und welches spezielle
Angebot fiir Vereine nur noch bis Ende des Jahres gilt, sehen
Sie im November-Themenschwerpunkt 'Verein 2.0' auf Training
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