
DFB-FUSSBALL-ABZEICHEN

DIE STATIONEN

KINDER JUGENDLICHE ERWACHSENE ERWACHSENE ERWACHSENE
9-13 Jahre (Ü 9) 14-16 Jahre (Ü 14) 17-39 Jahre (Ü 17) 40-49 Jahre (Ü 40) ab 50 Jahre (Ü 50)

GOLD 230 240 250 240 230

SILBER 180 190 200 190 180

BRONZE 130 140 150 140 130

Maximale Punktzahl: 300

WIR WÜNSCHEN ALLEN 
TEILNEHMER*INNEN 
VIEL SPASS BEIM 
DFB-FUSSBALL-ABZEICHEN!

KURZPASS-ASS

WERTUNG

Jeder Kontakt mit der Bank zählt als 
Treffer, auch wenn der Ball nicht über 
die Passlinie zurückkommt.

Nur Innenseitstöße zählen.

PUNKTZAHL

Jede*r Spieler*in hat 30 Sekunden 
Zeit, möglichst viele Pässe zu spielen, 
wobei jeder regelgerechte Kurzpass 
(Innenseite, Mindestabstand), der auf 
die Bank trifft (auch Kantentreffer, die 
in die Richtung des Teilnehmers zu-
rückprallen), mit 3 Punkten gewertet 
wird.

Maximal erreichbare Punktzahl: 60

KOPFBALLKÖNIG

WERTUNG

Jede*r Spieler*in hat je zwei Versuche, 
aus vier Metern Entfernung in 
das untere und obere Zielrechteck 
zu treffen.

PUNKTZAHL
Jeder korrekte Treffer wird mit 15 
Punkten gewertet. Die Punktzahl er-
gibt sich aus allen vier Versuchen.

Maximal erreichbare Punktzahl: 60

FLANKENGEBER

WERTUNG

Jede*r Spieler*in hat vier Versuche, 
den ruhenden Ball ins Zielquadrat zu 
� anken.

ENTFERNUNG 

bis 13 Jahre: 15 m

ab 14 Jahre: 20 m

PUNKTZAHL

Für jeden Treffer erhält der Teilnehmer 
15 Punkte. Die Punkte aller vier Versu-
che werden zusammengezählt.

Maximal erreichbare Punktzahl: 60

KURZPASS-ASS

KOPFBALLKÖNIG

DRIBBELKÜNSTLER

WERTUNG

Alle Altersgruppen haben zwei Versu-
che. Die beste Zeit wird gewertet.

Die Zeit wird gestoppt, wenn der Ball 
die Torlinie überschreitet. 

Es wird immer auf volle Sekunden ab-
gerundet (zum Beispiel 21,9 Sek. wird 
gerundet auf 21 Sekunden).

PUNKTZAHL

1 –17 Sek. �Æ 60 Punkte

18–21 Sek. �Æ 50 Punkte

22–25 Sek. �Æ 40 Punkte

26–29 Sek. �Æ 30 Punkte

30–33 Sek. �Æ 20 Punkte

34–37 Sek. �Æ 10 Punkte

>37 Sek.  �Æ 0 Punkte

Maximal erreichbare Punktzahl: 60
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FLANKENGEBER

ELFERKÖNIG

WERTUNG

Jede*r Spieler*in hat drei Versuche. 
Die Wertung ergibt sich aus dem rechts 
abgebildeten Punktegitter.

ENTFERNUNG 

bis 13 Jahre: 9 m

ab 14 Jahre: 11 m

PUNKTZAHL

Die Punkte aller drei Versuche 
werden zusammengezählt.

Maximal erreichbare Punktzahl: 60
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