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Z A G R E B  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Aufbau unverändert lassen 

 

A B L A U F  

� Zunächst besuchen die Reisenden die Hauptstadt 

Zagreb. Als Regen einsetzt, laufen sie schnell in ihr 

Hotel. 

� Auf ein Trainerkommando starten die jeweils ers-

ten Kinder über die Stangen auf der anderen Seite, 

umlaufen die Wendehütchen und laufen anschlie-

ßend zum eigenen Hütchen zurück. 

� Auf ein weiteres Trainerkommando starten die 

 jeweils nächsten Spieler, die versuchen, ihre Vor-

derleute abzuschlagen. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Einen Wettbewerb durchführen: Gelingt es einem 

Spieler, den Stangenparcours zu durchlaufen, 

 ohne gefangen zu werden, so erhält er 1 Punkt. 

Gelingt es einem Fänger, seinen Vordermann 

 abzuschlagen, so erhält dieser ebenfalls 1 Punkt. 

Welcher Spieler gewinnt insgesamt die meisten 

Punkte? 

� Jeweils den Parcours vor dem eigenen Starthüt-

chen durchlaufen. 

� Die Kinder laufen nur bis zum jeweils gegenüber-

liegenden Hütchen und stellen sich dort wieder 

an. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Fangspiele garantieren ein hohes Lauftempo. 

� Das Spiel ist für die Bambini sehr motivierend. 

� Darauf achten, dass sich die Kinder gleichermaßen 

als 'Jäger' und 'Gejagte' ausprobieren können.

Los – 
Jetzt!
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