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FA R B E N - S P I E L  I  

 

O R G A N I S AT I O N  

� 2 Felder markieren 

� 2 Gruppen bilden 

� Innerhalb der beiden Gruppen 3 Teams zu je  

3 Spielern bilden 

� Pro Feld 2 Bälle 

 

A B L A U F  

� Die Spieler passen sich in den Feldern zu. 

� Dabei müssen die Ballbesitzer jeweils zu einem 

Spieler einer anderen Farbe passen. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Mit genau 2 Kontakten spielen (annehmen, 

 passen). 

� Mit 3 Bällen gleichzeitig spielen. 

� Jeder Pass aus dem Feld oder zu einem Spieler der 

falschen Farbe ergibt 1 Minuspunkt. Welche 

 Gruppe sammelt die wenigsten Minuspunkte? 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Die Passempfänger dürfen nicht zum Passgeber 

zurückspielen. 

� Spieler der gleichen Farbe sollten sich möglichst 

gleichmäßig im Feld verteilen. 

� Es ist wichtig, dass die Spieler viel miteinander 

kommunizieren.
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