
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : M I T  P A S S S P I E L  Z U M  T O R S C H U S S

A U F W Ä R M E N  2 :

PA S S - D R E I E C K E  I I

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau beibehalten

� 3 Spieler haben je 1 Ball

A B L A U F

� Die Ballführenden passen zu einem Spieler ihrer

Wahl und laufen zu einem anderen Hütchen.

� Die Passempfänger nehmen an und mit, passen zu

einem anderen Spieler usw.

� Die Hütchen müssen stets mit mindestens einem

Spieler besetzt sein.

VA R I AT I O N E N

� Mit 4 Bällen spielen.

� Beim Lauf zum jeweils nächsten Hütchen ver-

schiedene Aufgaben aus dem Lauf-ABC (z. B. Skip-

pings, Anfersen, usw.) ausführen.

� Die zentralen Hütchen entfernen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Spieler können nun zwischen beiden Drei-

ecken wechseln.

� Auf freie Passwege achten.

� Niemals 2 Bälle gleichzeitig zu einem Hütchen

spielen.
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