
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : A L S  T E A M  Z U S A M M E N F I N D E N

S C H L U S S T E I L :

K O M P L E X E S  R E A K T I O N S S P I E L

O R G A N I S AT I O N

� Den Grundaufbau und die Organisation bei -

behalten

� Die Minitore unterschiedlich mit Leibchen und

Hütchen kennzeichnen

� Als Trainer je 1 Exemplar von jedem Hütchen und

Leibchen bereithalten

A B L A U F

� 6 gegen 6 auf die Minitore.

� Auf ein Trainerkommando "Farbe", "Hütchen" oder

"Leibchen" bilden die Spieler entsprechende

Teams.

� Bei "Farbe" spielen die Spieler zusammen, die die

gleiche Leibchenfarbe tragen.

� Bei "Hütchen" gehören die Spieler der gleich -

farbigen Hütchen zusammen.

� Bei "Leibchen" spielen die zusammen, die das

Leibchen der gleichen Farbe in der Hand halten.

� Jedes Team greift auf die entsprechend mar -

kierten Minitore an und verteidigt die anderen

 Minitore.

� Im Spielverlauf wechselt der Trainer regelmäßig

die Leibchen und Hütchen hinter den Toren.

VA R I AT I O N E N

� Für jeden erzielten Treffer einen Punkt für die

Spieler im jeweiligen Team vergeben. Wettbewerb:

Welcher Spieler sammelt die meisten Punkte?

� Auf jeder Linie ein Minitor aufstellen.

� Bei "Farbe" spielen die Teams auf Ballbesitz 

(5 Pässe = 1 Punkt).

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Das regelmäßige Austauschen erforderd ständige

Orientierung.

� Auf eine gute Kommunikation der Spieler achten.

� Zur sichtbaren Markierung die Leibchen an den

Latten der Minitore aufhängen und die Hütchen

neben die Minitore stellen.

Hütchen!
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