
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : D I A G O N A L E  S P I E L V E R L A G E R U N G

H A U P T T E I L  1 :

A N S P I E L  I N  D I E  S P I T Z E ,  D I A  -
G O N A L B A L L  U N D  T O R S C H U S S

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau übernehmen.

� Die Spieler auf die Stationen verteilen.

A B L A U F

� A passt auf den entgegenkommenden B, der auf 

D prallen lässt.

� D spielt einen Diagonalball über das Jugendtor

auf E, der zur Grundlinie dribbelt.

� Währenddessen kreuzen B und C im Zentrum und

besetzen den kurzen und langen Pfosten.

� Danach den gleichen Ablauf über die andere Seite.

� Die beiden Torhüter wechseln sich ab.

VA R I AT I O N E N

� A passt zunächst auf den diagonal entgegen -

kommenden C.

� D spielt einen Diagonalball auf F über das andere

Jugendtor.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� B kommt richtig entgegen und lässt flach auf 

C prallen.

� D und E stimmen sich so ab, dass E den Flugball

im höchsten Tempo mitnehmen kann.

� C und B kreuzen im Zentrum.
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