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G E R ÄT E - PA S S E N - W E T T B E W E R B

O R G A N I S AT I O N

� Das Feld beibehalten

� Die Geräte gemäß Abbildung im Feld errichten

� Die Kinder mit Bällen an den Seitenlinien

 postieren

A B L A U F

� Die Kinder passen gegen die Geräte.

� Danach den eigenen Ball einsammeln, an eine

 andere Seitenlinie postieren und erneut gegen ein

Gerät spielen usw.

� Wettbewerb: 3 Zusatzpunkte, wenn der Ball auf

der Matte liegenbleibt. Wer erzielt die meisten

Punkte?

VA R I AT I O N E N

� Abwechselnd mit rechts/links passen.

� Einen Wettbewerb durchführen: Welcher Spieler

passt zuerst gegen alle Geräte?

� Nach Eigenvorlage aus der Hand gegen die Geräte

schießen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Spieler verbessern die Passgenauigkeit.

� Wettbewerbe erhöhen die Motivation der Spieler.

� Ungewöhnliche Tore fördern den Spielspaß.
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