
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : S P I E L  I N  D I E  T I E F E  M I T  P A S S A B L A G E  A U F  D E N  F L Ü G E L

H A U P T T E I L  2 :

PA S S K O M B I N AT I O N  Ü B E R
Z E N T R U M  U N D  F L Ü G E L  I I

O R G A N I S AT I O N

� Den Grundaufbau weiter verwenden

� Anstelle der beiden Positionshütchen am Straf-

raum zwei 10 x 8 Meter große Rechtecke auf -

bauen

� Angreifer und Verteidiger bestimmen

� Die Spieler auf den Positionen verteilen

� Die Spieler bei A haben Bälle

A B L A U F

� Grundablauf wie zuvor.

� B erhält das Zuspiel von A jetzt im Rechteck und

wird dabei vom Verteidiger unter Druck gesetzt.

� Mit dem Pass von A nach außen kreuzen B und D

wie bisher vor das Tor und versuchen, im 2 gegen

2 gegen die beiden Verteidiger einen Treffer zu

 erzielen.

VA R I AT I O N E N

� Die Verteidiger dürfen nur in den Rechtecken

agieren.

� Den Ablauf über die jeweils andere Seite durch-

führen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die beiden Stürmer müssen in die Hereingabe

 hineinstarten.

� C soll diagonal nach innen laufen, um direkt vor

das Tor flanken zu können.

� Die Spielerpaare im Zentrum regelmäßig

 wechseln.
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