
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : D A S  P A S S S P I E L  P E R F E K T I O N I E R E N

S C H L U S S T E I L :

B R A S I L I A N I S C H E S  T U R N I E R

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau übernehmen

� Die Starthütchen entfernen

� 4 Teams zu je 4 Spielern einteilen

� 2 Teams besetzten das Feld, die anderen beiden

die vorgegebenen Außenpositionen der Anspieler.

A B L A U F

� Spiel im 4 gegen 4.

� Nach jedem Treffer bleibt das erfolgreiche Team in

Ballbesitz und wechselt die Spielrichtung.

� Das unterlegene Team wechselt mit einem

 Anspieler-Team Position und Aufgabe.

� Welches Team erzielt insgesamt die meisten

 Treffer?

VA R I AT I O N E N

� Die Hütchentore müssen durchdribbelt werden.

� Nach 3 Pässen muss ein Anspieler einbezogen

werden.

� Treffer zählen nur nach Vorlage durch einen

 Anspieler.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Fällt kein Treffer, die Teams selbstständig

 wechseln.

� Treffer zusammenzählen und eine Turnierwertung

führen.
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