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O R G A N I S AT I O N

� Den Grundaufbau und die Mannschaften weiter

verwenden

� Das kleine Feld entfernen

� Zwischen den Starthütchen 2 Konterlinien

 markieren

A B L A U F

� Der Trainer startet jeden Durchgang, indem er 

2 Teams aufruft.

� Der erste Spieler des zuerst aufgerufenen Teams

läuft als Torhüter ins Tor und der zweite als Ver -

teidiger ins Feld.

� Gleichzeitig passt der erste Spieler des zuletzt auf-

gerufenen Teams zum ersten Spieler des nicht

aufgerufenen Teams.

� Beide versuchen, im 2 gegen 1 auf das Tor mit Tor-

hüter abzuschließen.

� Erobert der Verteidiger den Ball, so kontert er über

die Linien zwischen den Starthütchen.

VA R I AT I O N E N

� Jedes Team bestimmt einen festen Torhüter, der

sich jeweils am Tor aufstellt.

� Kontertore zählen doppelt.

� Sobald der erste Angreifer zum Spieler des dritten

Teams gepasst hat, darf ein weiterer Verteidiger

zum 2 gegen 2 nachrücken.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Als Ballbesitzer den Verteidiger andribbeln und

dann zwischen Abspiel und Alleingang ent -

scheiden.

� Einen Wettbewerb durchführen: Jeder Treffer zählt

1 Punkt für die Mannschaftswertung. Für jeden

Treffer beim Tor einen Punkt für die Teams beider

Angreifer vergeben. Welches Team gewinnt insge-

samt die meisten Punkte?

Gelb!

Blau!


